Règle du jeu à compléter.





Âge : à partir du CM2 

Pour 2 joueurs à deux classes (individuels ou en équipes)

but du jeu

Les joueurs se déplacent à l’aide de leur pion sur le plateau en forme de six afin de réussir leur « année scolaire » et de réussir le passage en classe supérieure.  

Le but du jeu est d’être le premier joueur (ou la première équipe) à passer en classe supérieure en répondant correctement aux questions.

Début du jeu

Lancez les dés pour savoir qui commence. C’est celui qui obtient le score le plus haut qui joue le premier.
1. Lancez le dé.

2. Déplacez votre pion
d’autant de cases qu’indiqué par le dé.

3. Lorsque vous vous arrêtez sur une case : répondez à la question !

Un des autres joueurs prend une carte sur le devant du paquet et lit la question correspondant à la couleur de la case sur laquelle se trouve le joueur interrogé.

Chaque couleur correspond à une catégorie. Le nom des catégories apparaît sur les côtés de la boîte de jeu. Les réponses aux questions se trouvent au verso des cartes. Si, au cours de la partie, vous vous arrêtez sur la case centrale du plateau, vous avez alors la possibilité de choisir la catégorie dont sera issue la question.

cases « …

Sur le plateau se trouvent … cases ………………….. 

Lorsque vous vous arrêtez sur cette case, ……….


le gagnant
…
Liaison CM2-6e








contenu


un plateau en forme de 6


des cartes « fiches-questions »


1 dé


7 pions de couleur








comment se déplacer


sur le plateau


Au début de la partie, tous les pions doivent être placés sur la case « Rentrée ». 


Lancez le dé et avancez du nombre de cases indiqué.


Vous pouvez vous arrêter sur une case déjà occupée par un autre joueur.








une bonne réponse


Lorsque vous répondez correctement à une question, votre tour continue et vous relancez le dé. Tant que vos réponses sont bonnes, vous relancez le dé, déplacez votre pion et répondez à de nouvelles questions.


une réponse fausse


Désolé. Si votre réponse est inexacte, votre tour est terminé. C’est alors au joueur placé à votre gauche de lancer le dé.





cases spécifiques





« Rentrée »


« 1er trim. » / « 2e trim. » / « 3e trim. »


…..


…..


…..








